Continuité pédagogique mathématique  CE2: http://site.ac-martinique.fr/pole-maths/    Semaine 4

          Sommaire
Tu peux réaliser les exercices dans l’ordre de ton choix.
Pour faire le travail, munis-toi d’un cahier (ou de feuilles de classeur), d’un crayon à papier et d’une gomme. Les crayons de couleurs, le double décimètre te seront utiles aussi.
Si tu es bloqué(e), tu pourras t’aider des coups de pouce qui te sont proposés (un seul à la fois). Tu les trouveras à la fin de chaque exercice ou bien tu devras les demander à celui ou celle qui t’aide dans ton travail.

[image: Résultat de recherche d'images pour "coup de pouce"]

Si nécessaire, révise tes tables d’addition et de multiplication. Si tu es coincé(e), tu peux aussi consulter le coup de pouce.
1. Le compte est bon 
Tu peux en faire un par jour.

Tu disposes des 4 opérations : +, -, x, :

Chaque nombre ne peut être utilisé qu’une seule fois. Tu n’es pas obligé d’utiliser tous les nombres

2. Cinq problèmes simples 
Tu peux en faire un par jour.

Chaque problème pourra être résolu grâce à ce que tu connais, et aux problèmes que tu as sans doute déjà rencontrés.

3. Trois problèmes à étapes
Pour trouver la solution de ces problèmes, pas de réponse immédiate mais un petit parcours à trouver, avec ou sans coup de pouce.
4. Deux problèmes pour apprendre à chercher sur les mobiles
Ces problèmes vont te demander de chercher, d’essayer et de recommencer car tu ne trouveras sans doute pas la solution du premier coup !

Pas de panique, tu te tromperas mais, avec ou sans les coups de pouce, tu finiras par trouver la solution. 
5. Un défi de repérage dans le plan
Coder le chemin de Souris.
































1. LE COMPTE EST BON





Avec les six nombres proposés essaie de trouver chacun des 5 résultats indiqués en dessous en respectant le nombre d’opérations imposé







1
2
3
4
5
6

       A   90
2 opérations  
       B   160
3 opérations
       C   300
4 opérations
       D   400
5 opérations
       E   500
5 opérations















2.PROBLEMES SIMPLES
[image: ]
Problème 1 :  Question d’âge : La différence d’âge entre Sophie et son père est de 29 ans. Quel âge a Sophie si son père a 48 ans ?
2-Reformule : Sophie a 29 ans de plus ou de moins que son père ?

[image: ]1 - Qui est le plus âgé ?

[image: ]

[image: ]
Problème 2 :LA TELEVISION:  Une publicité propose le paiement d’une télévision de 745 € en 2 fois : le client paie d’abord 329 € et une autre 
somme le mois prochain.
                   Que lui reste-t-il à payer le mois prochain? Rappelle-toi  le problème n°3  du pack 2 : LES FLEUVES

[image: ]


[image: ]
Problème 3: LA NAVETTE : Dans la navette qui relie Trois-Ilets à Fort-de-France, il y a 72 places. Elles sont disposées par rangées de 9 fauteuils.
Combien y a-t-il de rangées ? 1 - « par rangée de 9 fauteuils » veut dire que chaque rangée a 9 fauteuils.

[image: ]



[image: ]
Problème 4 : La guirlande : Une guirlande lumineuse clignote 5 fois toutes les secondes. Combien de fois clignote-t-elle en 2 min ? 
[bookmark: _GoBack][image: ]Rappelle-toi  1min = 60 s


[image: ]Rappelle-toi le problème 4 du pack 3 : LES COLLIERS




[image: ]Problème 5 : LE LOTO :  5 personnes qui ont joué ensemble au loto, 
ont gagné 55 €. Combien chacun aura d’argent si ils partagent cette 
somme équitablement ?

[image: ]2- Rappelle-toi  le problème n°8 du pack 1 : LES GROS BIDONS


[image: ]1-« équitablement » veut dire que chaque personne aura la même somme d’argent.




3.PROBLEMES A ETAPES
Pour ces problèmes, tu peux t’appuyer sur une représentation de ton choix : un dessin, un schéma ou les barres. 

[image: ]
Problème 6 :LES ACHATS: Alexandre achète un pantalon affiché 43€, une chemise valant 25€, et un blouson à 206€. Le vendeur lui fait une remise. Alexandre paie donc 250€.
 De combien est la remise que le vendeur a fait à Alexandre ? 
[image: ]
Avec une remise, on paie moins cher ce qu’on a acheté.





[image: ] Problème 7 : LES SERVIETTES : Marie achète une nappe et 6 serviettes de table pour 98€. La nappe coûte 38€.
Combien coûte une serviette ?
[image: ]Utilise la correction du problème du LOTO.








[image: ]
Problème 8 : Les masques 
Une mairie a reçu 12 lots de 100 masques et 5 lots de 10 masques. Après une première distribution, il lui reste 2 lots de 100 masques et 15 masques. Combien en a-t-elle distribués lors de la première distribution ?
[image: ]
2 coups de pouce sont disponibles ; demande-les à celui ou celle qui t’aide à faire ton travail.




4.PROBLEMES POUR APPRENDRE A CHERCHER

Problème 9 : La traversée  
Un père, une mère et leurs 2 enfants veulent traverser un pont pour rejoindre leur voiture. Ils doivent se dépêcher car il fait nuit et ils ont très faim. Le pont est très étroit. Une seule personne peut le traverser à la fois ou bien 2 enfants.
Or, il fait nuit et ils n’ont qu’une seule lampe de poche. Ils ne peuvent se lancer la lampe d’un bord à l’autre du pont.
Aidez-les à traverser le pont et rejoindre leur voiture en un minimum de voyages!

[image: ]2 coups de pouce sont disponibles ; demande-les à celui ou celle qui t’aide à faire ton travail.



Problème 10 : Les triangles cachés 
Combien vois-tu de triangles ?

[image: ]

	[image: ]1 coup de pouce est disponible ; demande-le à celui ou celle qui t’aide à faire ton travail.


5. DEFI : repérage dans le plan
Voici un défi pour Souris. Tu dois créer un programme pour qu’elle mange les 3 fromages dans le labyrinthe. 
Le programme que tu vas construire est une suite d’instructions simples représentées par des flèches : 
	Souris se dépace d’une case devant elle
	

	Souris se tourne vers sa droite et se dépace d’une case
	

	Souris se tourne vers sa gauche et se dépace d’une case
	



Exemple de chemin :
	
	
	
	
	
	
	
	
	



En suivant ce programme, Souris part de la case G3 et arrive à la case B4 pour manger le délicieux fromage. 
Pour savoir dans quelle direction Souris doit aller, regarde bien comment est orienté son regard ou son museau.
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A toi de jouer, mais attention ! Il y a des obstacles à éviter (serpent, chat et tapette).
La souris est sur la case G1 et le fromage est dans la case H7. Il y a plusieurs chemins possibles.
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Dessine dans les case les flèches qui correspondent au déplacement de Souris.
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