activité N°2 DO Domotique/Robotique
Clignotement de diode scratch / blockly

Programmation d'un clignotement de diode

sous Blockly@duino

Matériel nécessaire : carte arduino uno , 1 « base shield », 1 diode.

1 - Montage :
La diode est connecté entre la
sortie digitale 13 et la masse (gnd)

2 — Connecter la carte arduino
A l'ordinateur par la prise usb

3 — Ouvrir Blockly@rduino sur le bureau c
&

Blockly@rduino
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activité N°2

Domotique/Robotique

Clignotement de diode

scratch / blockly

4 - Sélectionner « TOUT », cliquer sur configurer les blocs et valider

choix des catégories de
[ toutes les rubriques

logique
boucles
maths
[T listes - tableaux
[ texte
variables
[ procédures & fonctions
[ arduino
[ anémométre & coupelles
[ écrans LCD
giooth divers
[T infraroth
Ozc
Cspi
[ couleur + mouvement
[ capteur de poids
[ afficheur OLED 12C
[ DEL RGB en série

blocs

[ Matrice 8x8 DEL RVB
[drone

[l DFRobot

Ciew

[ Robuno

[l fischertechnik

I FlycamOne Eco v2
I MyHumanKit

[ bitbloq

[ feux de carrefour
ROBOT SERVO
Martinique

[ Grove

L_| multi-fonction

17251 robot Barbol
[1 ZumoBot

[ cartes moteurs

I mBot

[ mBot

[ mBot

[ mBot

[] Moteurs pas a pas
[ carte Esus

[ MRduino Robot

[T servo-moteur

[ gyroscope ADXL362
[ Bluetooth Electronics
[Ctrames

[ clavier tactile

[] sharp infrarouge

[ ethernet

O BLYNK.CC

[l Autoduino

| valider I

5 — Ouvrir I'DE arduino

6 - Réaliser le programme de clignotement de diode en
utilisant le menu «Robot Martinique »

|

+ supervision de a carte

#- blocs

<[> code Arduino

& télécharger/sauver { XML,

& teléverserfouvrir { XML)

OUVFir un exemple

# gérer les exemples

011I2I3IAITOUT

TOUT v

logique
boucles
maths
variables
¥ ROBOT SERVO Martinique
capteurs et détecteurs
actionneurs
pause

Telecommande infrarouge

la diode connecteren D INEE]

faire une temporisation (en ms) de

2 diode connecter en D ﬂ

faire une temponsation (en ms) de
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activité N°2
Clignotement de diode

Domotique/Robotique
scratch / blockly

7 - Copier le programme en c++ cliquant sur les deux icones suivantes

E (affiche le programme en c++) I | | (copier)

void setup() {
pinMode(3, OUTPUT);

l }

void loop() {
| digitalWrite(3,HIGH); i
delay(1e88);
digitalWrite(3,LO0W);
delay(leaa);

faire une tempornsation (en ms) de m

8 - Coller dans I'IDE d'arduino
— ctrl A

—ctrl V

Fichier Edition CroquisOutils

Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le crequis

skelch_feb21a § Réparer encodage & recharger

#include <Ultrason] Moniteur série

Ctrl+MajeM | ™
Traceur série Ctrl+Maj+L

Ultrasonic2 ultras ArduBlock
ArduBlock Maxi
ArduBlock Mini

rduino IHM

9 -Téléverser le programme

void setup() [
pinMode (3, CUTED

}

void loop() eapmation
if ({ultrasonic_4
digitalWrite (3

} else {
digitalWrite (3

101 Firmware Updater

} Port: "COME (Arduino/Genuino Uno)” Ports série

(COME (Arduino/Genuine Uno)

(OO0

BY NC SA




activité N°2 DO Domotique/Robotique
Clignotement de diode scratch / blockly

— La diode clignote toutes les 2 secondes !

Programmation avec « scratch version makeblock » (sans fermer
Blocly@rduino_)

C'est qui « makeblock ?

La société « Makeblock » est située a Shenzhen, en Chine . Sa carte électronique utilise
« arduino uno » qui est open source.

D'apres makeblock, tous ses produits sont « open source » et les codes sources sont
disponibles ici :

https://github.com/Makeblock-official?tab=repositories

1 — Ouvrir le programme « mBlock » en cliquant sur l'icobne dans le bureau

mBlock

2 — Cliquer le menu « connecter », puis « installer les drivers » (si nécessaire)

Fichier Edition | Connecter | Choixde la carte Choixd

par port série (COM) » |
par Bluetooth » o
| | 3 — Choix de la carte
par WiFi (2,4GHz) »
Réseau » Fichier Edition Connecter | Choix de la carte | ¢
Mettre a jour le microprogramme r.f ) ATGLING
] v ‘ Arduino Uno l

Réinitialiser le programme par défaut ’ |

Arduino Leonardo

Set FirmWare Mode

Voir les fichiers source Arduino Nano { meaa328)

Installer les pilotes Arduino

— -
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activité N°2 Domotique/Robotique
Clignotement de diode scratch / blockly

4 — Connecter la carte en sélectonnant S
le port com. Fichier | Edition | Connecter Choix:
Fichier Edition | Connecter | Choix de la carte  Choix des extensions  CF Annuler la suppression
[ par port série (COM) i H coms “ E Cacher la scéne

par Bluetooth ’ Pefiteschiie

par WiFi (2,4GHz) » Mode turbe

Reseau ’ [v] Mode Arduino |

Faire le montage et programmer le cahier des charges suivant sous « mBlock » , et
téléverser.

Cahier des charges : Montage : Remplacer la diode par l'interrupteur
en DG:

Cahier des charges :

lorsque j'appuie
sur le bouton la diode s'allume, sinon
elle s'éteint.

Organigramme : Programmation sous « scratch »

Début

Bouton D6
ppuy¢ ?

Oui v

Allumer la diode| [Eteindre la diode
En D13 En D13




activité N°2

Domotique/Robotique

Clignotement de diode scratch / blockly

A partir de maintenant, vous allez choisir I'environnement que vous
référez « ardublock » ou « scratch ».

Dernier programme de l'activité !

Cabhier des charges :
Si j'appuie une fois sur le bouton poussoir alors la LED s'allume et reste allumé !

Si j'appuie une deuxieéme fois sur le bouton poussoir, alors la LED s'éteint et reste éteinte !
Ainsi de suite !

Facile non ?
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activité N°2 () DO Domotique/Robotique

Clignotement de diode scratch / blockly

Le probleme posé a l'air facile.... Il ne I'est pas !

Etape 1 : il faut introduite plusieurs variables qui vont permettre de détecter un front
montant.

Font montant

Qu'est ce qu'un font montant ?
Quand j'appuie sur l'interrupteur, I'entrée digitale
recoit 5V, sinon elle recoit OV. Quand I'netrée

digitale passe de OV a 5V, c'est un font montant

ETAPE 2 : Créer 3 variables :

« Etat bouton », « Etat bouton antérieur », et « Etat diode »

@00



activité N°2 (WO Domotique/Robotique
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Clignotement de diode scratch / blockly

Réponse N°1

Arduino - generer le code

répéter indéfiniment

si lire I'etat logique de |la broche @ alors

mettre I'état logique de la broche €8 3
sinon
mettre I'état logique de la broche €B) 3




activité N°2 Domotique/Robotique
Clignotement de diode scratch / blockly

initialisation (setup)

mettre |a varable

" Bouton pousDir appuyé

alors | metire |a variabl {25 4o

TR

&

Réponse N°2

connecter en DG

BY NC SA




activité N°2 DO Domotique/Robotique

Clignotement de diode scratch / blockly

Un BP, ¢a rebondit énormément !

Quand le BP est appuye, |'état change sur la broche de I"Arduino, il passe de 0 a 5V ou inversement selon le type de BP ou le type de
branchement. Mais entre les deux états, la transition n'est pas instantanée et il y a une phase de rebonds qui dure quelques millise-
condes et qui est due au choc entre les contacts métalliques un peu élastiques.

A

5v

oV 5 10 » ms

rebonds

D’oll des changements d’états trés rapides qui sont captés par I'Arduino, et qui peuvent entrainer des erreurs. Dans le cadre d'un
compteur, pour le réglage de I'heure par exemple, un seul appui pourra &tre compté comme plusieurs 3 cause de ce phénoméne.

Pour I'éviter, un condensateur de 100 nF en paralléle sur le BP, pourra &tre employé. Mais la valeur du condensateur doit &tre déter-
minée expérimentalement, les BP étant tous différents sur ce plan.

Il existe heureusement une autre méethode purement logicielle. Elle consiste a lire I'état de la broche et la stocker dans une variable,
d'attendre quelgues millisecondes et de lire une nouvelle fois la broche en la comparant a la valeur stockée. Si la valeur est la
méme, l'appui est confirmé.
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activité N°2 Domotique/Robotique
Clignotement de diode scratch / blockly

SOLUTION de Daniel Parade

initialisation {setup)

cennecteren D §53

sinon

repéter (ELETEES (| Boulon poussoir appuyé
Bt b

connecter en D G
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