
Le numérique en classe de créole

Contribuer au développement des compétences numériques des élèves



Le Cadre de Référence des Compétences 

Numériques (CRCN)

 Le CRCN définit les compétences numériques et leurs niveaux de maîtrise progressive 
au long de la scolarité. 

 Il est basé sur les programmes d’enseignement et en cohérence avec le DIGCOMP, 
référentiel européen partagé par l’ensemble des Etats membres,

 5 domaines pour 16 compétences

 Information et données

 Communication et collaboration

 Création de contenus

 Protection et sécurité

 Environnement numérique



Créer des parcours dans PIX

 PIX est le service public en ligne d’évaluation, de développement et de 
certification des compétences numériques.

 Dans les établissements scolaires, PIX ORGA permet le suivi des acquis et PIX 
CERTIF permet la délivrance d'une certification en fin de cycle 4 et au cycle 
terminal.

 Tous les enseignants des équipes pédagogiques contribuent à la construction 
des compétences chez les élèves et peuvent demander leur inscription sur la 
base de l’établissement afin de créer des compagnes et de suivre l’évolution 
des élèves.

 Quelques exemples d’activités pouvant donner lieu à la création d’une 
campagne : création d’un diaporama sur une île créolophone de la Caraïbe, 
recherche d’informations sur un poète martiniquais, partage de fichiers audio 
sur un mur collaboratif, …



Utiliser l’ENT COLIBRI

 COLIBRI est l’espace Numérique de Travail utilisé dans l’académie.

 Il offre un ensemble de services numériques choisis et mis à disposition de 

toute la communauté.

 De nombreuses applications permettent : 

❖ de communiquer avec les élèves (Forum, Blog et Wiki)

❖ de mettre des ressources à leur disposition (Mur collaboratif, Cahier multimédia)

❖ de réceptionner les productions des élèves (Casier, Espace documentaire)

❖ de répondre aux demandes individuelles (Messagerie)

❖ de mener un travail collaboratif (PAD, Mur collaboratif)

❖ d’évaluer les élèves (Exercices et évaluations)



Développer le travail collaboratif dans la discipline

 EDUBASE : Pour accéder à des documents relatifs à des pratiques pédagogiques valorisées par les 

académies, en lien avec le numérique éducatif et en relation avec les programmes

 VIAEDUC : Pour communiquer avec ses pairs et partager des ressources numériques dans un cadre 

sécurisé et dédié à l’enseignement 

 COLIBRI : Pour partager des sujets grâce à l’application Exercices et évaluations, communiquer avec 

Forum ou Blog

 CARTOUN : Pour partager ses expériences avec d’autres enseignants ou découvrir de nouvelles 

pratiques pédagogiques et de nouveaux usages numériques

 Site disciplinaire académique : Pour consulter les textes officiels, , prendre connaissance des projets 

et actions menés dans l’académie, des séquences pédagogiques proposées par les collègues et 

découvrir les retours d’usage sur les outils numériques


