
Quand les élèves deviennent auteurs : retour d'expérience sur 
l'utilisation de Book Creator en classe 
 
Un outil au service de la créativité 
 
Tout a commencé par un projet d’écriture 
autour du développement durable en vue 
de la semaine académique du créole. 

L’objectif : permettre à chaque élève de créer son 
propre livre multimédia. Avec Book Creator, ils ont pu 
non seulement écrire leur histoire, mais aussi y 
intégrer des illustrations, des enregistrements 
vocaux, des vidéos et même des bruitages. 
 
L’enthousiasme a été immédiat. Les élèves, même 
les plus réservés, ont trouvé leur voie dans ce format 
interactif. Certains ont pris plaisir à dessiner, d’autres 
à raconter oralement, et quelques-uns ont même 
enregistré des musiques originales pour 
accompagner leur récit. 

 
Une pédagogie différenciée et inclusive 
 
Book Creator m’a permis d’adapter les consignes aux besoins de chacun. Les élèves 
en difficulté ont pu dicter leur texte ou utiliser la synthèse vocale pour s’auto-corriger. 
Les élèves à l’aise ont exploré la mise en page et la narration multimédia. Tous ont 
progressé, à leur rythme, dans un cadre 
motivant. 
 
Exemple de production d’ un élève. 
 
Ce projet a renforcé certaines compétences 
telles que :  

-​ Écriture : Rédiger un texte cohérent, 
structuré (narration, description, 
dialogues). 

-​ Lecture : Relire et corriger ses écrits ; 
lire à haute voix. 

 
 



-​ Création de contenu : Développer des documents multimédia. 
-​ Environnement numérique : Évoluer dans un environnement numérique. 
-​ Protection et sécurité : Apprendre à publier un contenu en ligne dans un cadre 

sécurisé. 
 
 
Un outil à la portée de tous 
 
Book Creator est à la portée des élèves, même ceux peu familiers avec le numérique. 
L’interface est intuitive, l’outil fonctionne aussi bien sur tablette que sur ordinateur, et la 
version gratuite permet d'accéder à de nombreuses fonctionnalités. 
 
 
Fonctionnalités intéressantes pour les 
enseignants​
 
1- Disposer de plusieurs bibliothèques (idéalement 
une par classe) 
 
2- Diffuser des liens de connexion ou des badges 
QR aux élèves (pas de création de comptes) 
 
3- Avoir accès aux e-book, suivre en temps réel 
l'avancée de chacun, apporter des modifications. 
 
 


