CA4 BADMINTON « Conduire et maîtriser un affrontement collectif ou interindividuel pour gagner »

	AFL
	DEGRES D’ACQUISITIONS

	
	Items d’évaluation
	Eléments à évaluer
	ECA
	PA
	A
	Maîtrisé

	




1

S’engager pour gagner selon des choix techniques et tactiques au regard du rapport de force

12 pts
	Qualités techniques en relation au projet tactique

4 pts
	Construction du point
	Renvoi dans l’axe central essentiellement
	Renvoi aléatoire variable en profondeur/direction
	Construction variée Coup accéléré + recherche déplacement adversaire
	Construction recherchant la rupture efficace de l’échange en sa faveur

	
	
	Trajectoires de volant
	Hautes, lentes
Gestion facile du renvoi par l’adversaire
	Plus planes et éloignées de l’adversaire
	Plus descendantes et orientées vers des zones plus précises
	Variées et adaptées selon le positionnement de l’adversaire

	
	Gestion du rapport en relation aux choix stratégiques

4 pts
	Espace de jeu visé
	Zone centrale et arrière du terrain
	Zones latérales et avant/arrière du terrain
	Combinaison zones visées pour jouer là où l’adversaire n’est pas
	Vise un espace de jeu élargie avec alternance des zones visées

	
	
	Nature de la frappe
	Frappe désorganisée
Faible maîtrise du contact volant/raquette
	Frappe main haute ou basse cherchant la continuité de l’échange
	Frappe de rupture de l’échange
	Frappes descendantes ralenties ou accélérées pour conclure le point

	
	Adaptation de l’engagement moteur

4 pts
	Prise d’initiative
	Peu d’intention
Attend la faute adverse
	Utilise coup prioritaire si position favorable
	Reconnait et exploite un volant favorable
	Fixe, déborde pour créer une situation favorable

	
	
	Nature des déplacements
	Déplacements limités à l’espace proche du joueur
	Déplacements en pas chassés sans replacements
	Déplacements et replacements adaptés au contexte de jeu
	Déplacements synchronisés et coordonnés tout terrain

	
	Détail points pour chaque items
	0 – 1 pt
	1 – 2 pts
	2 – 3 pts
	3 – 4 pts

	
2
Se préparer et s’entraîner pour conduire et maîtriser un affrontement
6, 4 ou 2 pts
	6 pts

0-1,5
1,5-3
3-4,5
4,5-6

	4 pts

0-1
1-2
2-3
3-4
	2 pts

0-0,5
0,5-1
1-1,5
1,5-2
	
Echauffement
	Echauffement bâclé, désorganisé et avec peu de sérieux
	Echauffement sérieux en reproduisant les exercices de ses adversaires
	Echauffement varié et efficace pour préparation globale
	Echauffement organisé et pertinent pour une préparation spécifique

	
	
	
	
	
Engagement
	Engagement faible et attitude passive durant les séances
	Engagement aléatoire et irrégulier selon ses appétences
	Engagement volontaire et régulier durant les différents exercices
	Engagement total et soutenu durant tout le cycle

	
3
Choisir et assumer les rôles qui permettent un fonctionnement collectif solidaire
2, 4 ou 6 pts
	2 pts

0-0,5
0,5-1
1-1,5
1,5-2
	4 pts

0-1
1-2
2-3
3-4
	6 pts

0-1,5
1,5-3
3-4,5
4,5-6
	
Rôle de coach
	Peu attentif au match de son partenaire
	Attentif, encourage et apporte des conseils simples et stéréotypés
	Attentif, encourage et apporte des conseils pertinents en coaching
	Idem degré 3 +
Exploite avec pertinence et efficience les temps morts

	
	
	
	
	
Rôle d’arbitre
	Peu attentif au jeu et fait des erreurs dans le suivi du score
	Arbitre avec sérieux mais présente quelques hésitations (règles)
	Arbitre sans erreurs et sans hésitations
	Arbitrage efficace et dynamique. Fait respecter le règlement


CA4 BADMINTON – Principe d’élaboration de l’épreuve

Au sein de poules homogènes de 4 joueurs, de niveau proche identifié établie au cours du cycle, chaque candidat(e) réalise 3 affrontements. Les poules peuvent être mixtes. 
Les matchs se jouent en 2 sets gagnants de 11 points, suivant les règles essentielles du badminton. Un 3ème set est alors joué en cas d’égalité lors des deux précédentes confrontations. 
Les matchs sont arbitrés par un joueur de la poule. L’autre joueur ne jouant pas est alors en phase de coaching pour son partenaire.  
Les candidats(es) disposent d’un temps d’échauffement de 15 minutes avant le début de l’épreuve et d’un temps d’échauffement de 2 minutes avant chacun des matchs de la poule. 
Les candidats(es) sont observés et évalués durant les phases d’échauffement, d’arbitrage, de coaching et d’affrontement. Pour chaque rencontre, un temps d’1minute d’analyse est prévu entre les sets pour permettre aux joueurs d’ajuster leur stratégie au contexte d’opposition, afin de faire le rapport de force évolué en leur faveur. 
Pour chaque AFL, les évaluateurs positionnent l’élève dans le degré d’acquisition correspondant à sa prestation, selon les éléments à évaluer.
Pour répondre à l’AFL 1, les candidats(es) sont notés en cours de match sur 3 items d’évaluations de 4 points chacun, soit 12 points. Le gain ou la perte des matchs permet aux évaluateurs d’affiner et d’ajuster leurs positionnement au sein des différents degrés d’acquisitions. 
Pour les AFL 2 et 3, les candidats(es) ont le choix de la répartition des points entre 6, 4 et 2 points. Ces AFL permettent d’évaluer la capacité de l’élève futur citoyen à répondre efficacement aux différents rôles sociaux inhérents à la pratique des APSA. 
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