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QU’EST- C E  Q U E  
K L A X O O N ?
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KLAXOON?
• Klaxoon est un outil numérique de 

travail collaboratif utilisé pour 

dynamiser des réunions et formations 

en présentiel grâce à des 

fonctionnalités d’animation de 

groupe (brainstorming par nuage de 

mots-clés, sondages, quiz en direct, 

etc.) .
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A  Q U O I  Ç A  
R E S S E M B L E ?
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Les activités proposées :

QUESTION

ARTICLE

MEETING

BRAINSTORM

QUIZ

SONDAGE

CAPSULE

AVENTURE

MISSION

NETWORK

STUDIO
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LES CAPSULES

La capsule permet de combiner texte, 

video, image et une fois cela présenté 

la capsule permet de créer des QCM.
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SONDAGE
Permet de questionner votre audience. Les 
participants peuvent donner leur avis en répondant à 
un QCM ou en attribuant une note par exemple.
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L’AVENTURE

L’aventure permet de retravailler le contenu, de 

vérifier les acquis, créer des parcours 

récapitulatifs pour vérifier ce que les élèves ont 

retenu. Et, tout cela, dans un décor graphique et 

ludique : un safari, une course dans l’espace, etc. 

Chaque participant cumule des points en 

réussissant les différentes activités.

Plusieurs formats de quiz : QCM, Drag n’ drop, 

image à associer, texte à trou etc.
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LA MISSION

La mission permet de travailler à son rythme, on 

y accède grâce à un lien et on peut réaliser 

plusieurs activités chez soi. C’est une activité 

d’e-learning.
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QUESTION

Il s’agit de questions qu’on peut poser lors d’une séance ou d’une 
réunion pour redynamiser l’audience. Elles peuvent se créer en 
amont du cours ou de la réunion ou pendant le cours.

Vote et Challenge : on pose une question et le plus rapide 
gagne.

Storm crée un nuage de mots à partir de réponses 
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ARTICLES :

Vous avez la 

possibilité de créer 

des articles suite à 

une activité. 

Vous pouvez aussi 

consulter des articles 

qui ont été réalisés 

autour d’une activité 

précise.
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NETWORK

Cela vous permet de partager des activités 

ou leçons avec d’autres comptes et de 

mettre en place des activités à distance 

pour un groupe de personnes.
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STUDIO

Le studio c’est votre page d’accueil où vous 
pourrez gérer toutes vos activités et en créer de 
nouvelles.

Seul le compte administrateur peut y accéder.
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MEETING
Le meeting permet de dynamiser vos réunions ou vos cours 
en créant différentes activités.

Les participants participent aux mêmes activités au même 
moment.
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QUIZ

Quiz permet de contrôler les connaissances.

Les différents types de quiz sont les suivants :
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BRAINSTORMING

Brainstorming permet de réfléchir en présentiel 
ou à distance. Les participants peuvent 
librement apporter des idées/messages qui se 
retrouvent sur l’interface de l’enseignant. Il 
pourra tout trier et organiser.
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Q U E L  P R I X ?
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30 jours d’essai gratuit.

Environ 19 euros par mois.
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L E S  P L U S
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• Klaxoon a l’avantage de centraliser tous ces 
outils dans la même interface 
(Kahoot, Socrative, PollEverywhere …).

• Gain de temps. 

• La box Klaxoon est un boitier qui génère 
un réseau wifi local et qui va contenir 
toutes les activités que le formateur a 
créées. Si ce dernier se rend dans une salle 
où il n’y a pas internet, il lui suffit de 
brancher sa box : les enseignants pourront 
facilement s’y connecter et réaliser toutes les 
activités comme s’ils étaient vraiment 
connectés au net ! 
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http://sydologie.com/outils/kahoot/
http://sydologie.com/outils/socrative/
http://sydologie.com/outils/polleverywhere/


L E S  M O I N S
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•C’est un outil sans connexion 
internet.

•Cependant cette solution reste 
assez chère et manque aujourd’hui 
un peu de souplesse (On ne peut 
par exemple pas y intégrer de 
Prezi, ni même de PPT).

Equipe numérique de Lettres Histoire de la Martinique


