
EXERCICES POUR LA RENTRÉE EN PREMIÈRE, à rendre sur feuille le jour de la pré-rentrée 

 
 

Exercice 1 : vrai ou faux : justifier vos réponses  

a) Affirmation : Pour tout réel 𝑥 , 𝑜𝑛 𝑎 
4𝑥+1

2
= 2𝑥 + 1 

b) Affirmation : Pour tout réel 𝑥, 𝑜𝑛 𝑎   4 − (2𝑥 + 1) =  −2𝑥 + 5 

c) Affirmation : Pour tout réel 𝑥 ,   𝑜𝑛 𝑎 ( 2𝑥 − 1)(3𝑥 + 2) = 6𝑥2 − 2 

d)  

 

Exercice 2 : Méthodologie 

 

On demande la méthode ou le calcul pour parvenir à la bonne réponse. La réponse est attendue. 

 

Automatisme (QCM) : Aucune justification n’est demandée et une seule réponse est possible par question. P 

 

Question1. Ecrire    
1

5
  en pourcentage. 

A. 30 % B. 35 % C. 60 % D. 20 % 

 

Question 2. Convertir 1,75 heures en minutes 

A. 90 B. 75 C. 150 D. 105 

 

Question 3. Résoudre 𝑥2 = 25 

A. 𝑥 = 5 B. 𝑥 = −5 C. 𝑥 = 5 ou 𝑥 = −5 D. Aucune solution 



 

Question 4. Un prix augmente de 45 %. Le coefficient multiplicateur est : 

A. 0,45 B. 0,55 C. 1,45 D. 1,55 

 

Question 5. (𝑎 + 𝑏)2= 

A. 4𝑎𝑏 B. 2𝑎𝑏 C. 𝑎² + 𝑏² D. 𝑎2 + 2𝑎𝑏 + 𝑏² 

 

Question 6. Résoudre 5𝑥 + 3 = 2𝑥 

A. 𝑥 =
5

2
 

 

B. 𝑥 = −4 C. 𝑥 =  −1 D. 𝑥 =  
2

3
 

 

Question 7. Puissance : choisir la vraie égalité. 

A. 10−3×102= 101 B. (2−1)−3 = 23 C. 50 = 0 D. 32×34 = 38 

 

Question 8. Pour la série : 12, 18, 16, 30 quelle est la médiane ? 

A. 15 B. 18 C. 20 D. 17 

 

Question 9. Pour la série : 16, 18, 14, 12 quelle est la moyenne ? 

A. 15 B. 18 C. 20 D. 17 

 

Question 10. Un vecteur directeur de la droite passant par les points A(3 ;2) et B(4,-2) est :  

A. 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗(3; 4) B. 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗(1;−4) C. 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗(7; 0) D. 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗(3; −2) 
 

 

Exercice 3 : On tire au hasard une carte dans un jeu de 32 cartes. On considère les 

événements suivants : A :  « La carte prélevée est un as » et T : « la carte prélevée est un 

trèfle ». 

1) calculer les probabilités P(A) et P(T) 

2) a) décrire par une phrase les évènements 𝐴 ∩ 𝑇  et 𝐴 ∪ 𝑇 . 

b) calculer les probabilités 𝑃(𝐴 ∩ 𝑇)  puis  𝑃(𝐴 ∪ 𝑇) . 

3) décrire par une phrase l’événement 𝐴̅ puis calculer sa probabilité. 

 

Exercice 4 :                                                                                                                                                                                                                                          

1) Factoriser l’expression (4𝑥 − 1)(2 + 3𝑥) − (1 − 4𝑥)(7𝑥 + 3) 

2) Résoudre, à l’aide d’un tableau des signes, l’inéquation (4𝑥 − 1)(5 + 10𝑥) < 0 

  

  Exercice 5 :  

Construire le tableau de signes de la fonction affine 𝑓 définie sur ℝ par 𝑓(𝑥) =  −3𝑥 + 7 

Indiquer avec une justification si la fonction 𝑓 est paire ? impaire ? décroissante ? croissante ?   

 

  



Exercice 6: les vecteurs 

 

Dans un repère orthonormé (O ;𝑖  , 𝑗  ) placer les points A(−2 ; 3) ; B(0 ; − 1) ; 

 C( 4 ; - 3) et D(2 ;1) ainsi que les vecteurs 𝑢⃗  (3 ; −4)  et 𝑣  (−4; 2) 
Remarque : pour les vecteurs 𝑢⃗  et 𝑣  vous pouvez construire un représentant 

n’importe où dans le repère. 
 

1) Calculer les coordonnées des vecteurs 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ et 𝐷𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ 
 

2) Que peut-on en déduire ? 
 

3) Calculer les coordonnées du milieu M de [AC] 
 

4) Calculer la distance AB (donner la valeur exacte) puis la distance AD 

 
5) Que peut-on en déduire ? 

 
6) Calculer la norme du vecteur 𝑢⃗  

 

7) Déterminer les coordonnées du vecteur 𝑤⃗⃗ = 2𝑢⃗ −
1

3
𝑣  (vous n’avez pas à le 

construire) 

8) Soit N(x ; y) tel que 𝐴𝑁⃗⃗⃗⃗⃗⃗ = 𝑤⃗⃗  . Déterminer par le calcul les coordonnées de N. 

 
 



  x   , o n   a     4 x + 1 2 = 2 x + 1


  x ,   o n   a       4 −  ( 2 x + 1 ) =   − 2 x + 5


  x   ,       o n   a    (   2 x − 1 )  ( 3 x + 2 ) = 6   x 2 − 2


   1 5


    x 2 = 25


  x = 5


  x = − 5


  x = 5  


  x = − 5


  (   a + b ) 2


  4 a b


  2 a b


  a ² + b ²


    a 2 + 2 a b + b ²


  5 x + 3 = 2 x


  x =  5 2


  x = − 4


  x =   − 1


  x =    2 3


   10  − 3


   10 2


   10 1


  (    2  − 1 )  − 3  


     2 3


   5 0


   3 2


   3 4


   3 8


    A B → ( 3 ; 4 )


    A B → ( 1 ; − 4 )


    A B → ( 7 ; 0 )


    A B → ( 3 ; − 2 )


  A ∩ T  


  A ∪ T  


  P ( A ∩ T )  


  P ( A ∪ T )  


    A -


   ( 4 x − 1 )  ( 2 + 3 x ) − ( 1 − 4 x ) ( 7 x + 3 )


   ( 4 x − 1 )  ( 5 + 10 x ) < 0


  f


  f  ( x ) =   − 3 x + 7


  f  


    i →   ,     j →   )


  −


  −


    u →    ( 3   ;   − 4 )  


    v →   ( − 4 ; 2 )


    u →


    v →


    A B →


    D C →


    u →


    w → = 2   u → −  1 3   v →


    A N → =   w →

