CE 2 : Vasarelly

Objectif :
- reproduire une figure en 3D

Matériel :
- des photocopies de patrons de cubes, de pavés droits

- des feuilles
- des cubes et pavés droits

Déroulement du défi :
1) Projection de I'ceuvre de Victor Vasarely ou affichage au tableau
2) Discussion autour de la 2D et 3D
3) Lancement du défi :

« Vous devez reproduire cette ceuvre en 3 dimensions. Vous avez a votre disposition tout le
matériel de la pochette maths, du coin maths.»

Mission mathématiques Martinique : http://site.ac-martinique.fr/pole-maths/
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