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Le jeu du moulin CP/CE1 

 

Origine du jeu: 
Les origines de ce jeu remontent à l’antiquité. Il était très en vogue au Moyen Age sous le 
nom de « Merelle ». 
Selon les pays d’Europe où le jeu était pratiqué, le diagramme et le nombre de pions étaient 

variables.  De nos jours, de nombreuses variantes de ce jeu sont jouées dans de nombreux 

pays du monde. 

 
But du jeu et nombre de joueurs 

Le jeu se joue à deux. Son originalité repose sur son mode de prise.  Pour pouvoir prendre 

le pion adverse, Il faut aligner trois de ses pions. Cela s’appelle « faire un moulin ». 

 
Matériel : 1 plateau de jeu pour 2 joueurs (cf annexe), 9 graines d’une couleur et 9 graines 

de couleur différente. 

 
Règle du jeu (en annexe) : à imprimer ( la règle est dupliquée 2 fois  sur une même page) 

Déroulement  (environ 40 min) 

L’enseignant constitue des groupes de 2 élèves homogènes 

1)  Présentation de la règle du jeu aux élèves. 

2)  En groupe de 2 – l’enseignant accompagne les élèves les plus en difficulté 

Jeu (quelques minutes) – début d’une partie – 

mise en œuvre de la règle 

3)  Collectivement : explicitation de la règle 

4)  En groupe de 2 : réalisation d’une ou de deux parties 

5)  Collectivement : explicitation des stratégies utilisées pour gagner 
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