Le cochon qui rit

But du jeu : reconstituer son cochon le plus vite possible
Matériel  pour un groupe de 4 élèves :
· Un dé (de 1 à 3 pour le niveau 1, de 1 à 4 pour le niveau 2 et de 1 à 6 pour le niveau 3)
· Les parties des cochons (un exemplaire par élève)
· Une règle par table de jeu

Déroulement :
· Le 1er joueur lance le dé,  en fonction de la constellation du dé, l’élève prend la partie du cochon qui correspond.
· Ensuite, c’est au deuxième joueur et ainsi de suite.
· Lorsqu’un joueur a déjà obtenu une constellation, il passe son tour.
· Le 1er à avoir reconstitué un cochon a gagné
