Applications Cycle 1 pour tablette Android Hors ligne

http://handituic.blogspot.com/2016/03/puzzle-de-logique-puzzn-road.html

Puzz'n Road est un jeu de logique mathématique.
Une fois un défi sélectionné, le but du jeu consiste
adisposer les neuf piéces de puzzle sur le plateau
de jeu. Le réseau de chemins ainsi créé permet
aux cibles dessinées sur le pourtour du plateau de
serejoindre ounon.

Ce jeu s'adresse a tous les éléves, de la maternelle
au CM2. Quatre niveaux de jeu sont proposés,
chacun associé & un univers bien identifié
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L’école a la maison
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A Ouvrez vite les cadeaux!
Cricket Kids : Cadeaux de Noél

&/ Retournez a lécole
Cricket Kids : Jour décole

https://youtu.be/3sFGqjRrj7c

https://youtu.be/brZEwoZ8T9k

GS Preschool Games
GREYSPRINGS SOFTWARE SOLUTIONS PRIVATE LIMITED * Famille et enfants

2 Club officiel

IARCER
Achats in-app

Jeux pour enfants congus pour apprendre les chiffres, des alphabets, des formes et des couleurs ; apprentissage.
Aide a ; éducation de la petite enfance

Kids Preschool Pl
learning games us

(Windows : pc et tablette)
https://www.microsoft.com/fr-fr/store/p/enfants-jeux-dage-prescolaire/9wzdncrdcmmn#




Pragma

(en ligne mais possibilité d’installer hors ligne)
https://pragmatice.net/activites mathematiques/index.html

https://www4.ac-nancy-metz.fr/dsden-88-circos/ien-gerardmer/Liste-d-applications-pour-tablette.html

Tangram

Cette application est une adaptation numérique du célébre jeu chinois ; elle permet d’appréhender
pour les plus jeunes les représentations en deux dimensions, I'orientation de formes simples ou la
reproduction d’assemblage grace a des aides (une piéce apparait en gris foncé, a la demande, au
bout de plusieurs essais par exemple).

Télécharger I'application sous Android et Apple

n Matrix Games : tableaux a double entrée
Matrix Games (1,2,3) est une application permettant d’aborder la lecture et I'utilisation des tableaux
° a double entrée. Trois applications permettent d’aborder les différents niveaux de complexité du
v tableau a double entrée. On peut toutefois déplorer que le premier niveau implique des prérequis
X qui imposent la maitrise des compétences d’organisation de données en ligne et en colonne.
L'application se révele toutefois intéressante pour consolider I'acquisition de la notion et s’entrainer

sur la lecture de données dans un tableau a double entrée.

Téléchargez I'application sous Android et Apple.
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(ordinateur) https://online.seterra.com/fr/p/sebran



