« La boite a outils » des Rendez-vous du nuMériQue en Histoire-Géographie
du 11 au 18 Février 2019
#RDVNUMHG19

Chaque jour un outil pour utiliser un outil numérique en classe avec les éleves !

Lundi 11 Février 2019
JOUR 1 : Jouer pour apprendre avec Learning Apps

Pratique, gratuit et facile a utiliser Learning Apps vous permet de réaliser des jeux pour
apprendre.

Cet outil peut faciliter la pédagogie différenciée :

- pendant que certains éléves utilisent les activités créées et recoivent des réponses
explicatives ("feed-back") en cas d’erreur, d’autres peuvent étre pris en charge par le
professeur ;

- le professeur peut voir en différé qui a rencontré des difficultés lors de I'activité ;

- les éleves peuvent eux-mémes créer des activités, et les soumettre a la validation de
leur professeur, ce qui constitue un projet de pédagogie active en groupe.

L'académie de Poitiers a mis a disposition des tutoriels d'utilisation et de création de I'outil.
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http://ww2.ac-poitiers.fr/matice/spip.php?article651

