Projet : Nommer des jeux traditionnels anglais

Séance 1

Activités langagieres : Comprendre a I’oral, réagir et dialoguer, parler en
continu

Formulations: Which game is it? It’s ..... My favourite game is .... I want to play...
Lexique: Duck, duck, goose; Bench ball; Hopscotch; What the time M. Wolf; Tic tac toe
clapping game; Skipping rope; Stuck in The Mud; Wacky races

Phonologie: Accentuation des mots

Grammaire : Auxiliaire do

Matériel : flashcards

Lien pour jeux traditionnels : http://www.videojug.com/film/how-to-play-stuck-in-the-
mud?sourcelink=autoforward#playlist-urlname=how-to-play-duck-duck-goose

1- Warming up

Rituels :

Capacité : Répondre a des questions et en poser sur des sujets familiers

Chant, date, météo, les absents......

Rebrassage :

Revoir les notions déja étudiées :

Révisions : “The magic box™ : boite avec les formulations déja étudiées. Un €leve pioche une
question et la pose. Les autres répondent.

2- Introduction du lexique

Capacité : Comprendre des mots familiers simples relatifs a soi-méme

Présentation des différents jeux et des formulations : « which game is it 7 » « It’s Hot potato ...».
Répéter plusieurs fois avec les différents jeux. Désigner son jeu préféré « My favorite game is ... »

3- Jeux de compréhension orale
Capacités : Comprendre un message oral pour réaliser une tiche,
Comprendre des mots familiers simples relatifs a soi-méme.

Listen and touch: (team game) Liste de jeux au tableau. Nommer un jeu. Le premier qui touche le
bon jeu gagne un point)

Listen and show : Flashcards distribués aux €¢leves. Nommer un jeu. L’€éleve qui a le
flashcard le montre aux autres.

Express delivery: Flashcards au tableau. Deux ¢éléves sont désignés. L’enseignant dit “I want
to play hopscotch....... ”. Les ¢€léves doivent ramener les flashcards demandés.

4- Expression orale guidée
Mise en place phonologique
Capacité : reproduire un modéle oral, comprendre a I’oral.

Faire répéter les formulations, répétition collective ou individuelle. Faire des frappés pour
I’accentuation de chaque mot.

Memory game par effacement: Les ¢éleves énoncent les formulations, alors que les cartes sont
enlevées au fur et a mesure.

Kim’s game: Flashcards au tableau. Les ¢leves ferment les yeux. Enlever une carte puis leur
demander « What’s missing »
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Throw the ball: Lancer la balle a un éléve en lui posant la question. Il répond et lance la balle a un

autre ¢éleve. Utiliser les différentes formulations (What’s this? It’s a ...... , what’s your favourite game?
My ....)
5- Parler en continu

Capacité : reproduire un modeéle oral

Répétition individuelle.

Présentation : Les éléves se présentent en utilisant les formulations déja apprises et en
désignant leur jeu préférée.

6- Trace sur le cahier
Ecrire sur son cahier : Je sais nommer des jeux traditionnels anglais.

7- Rituels de fin de séance.
Chant fin de séance
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Séance 2
Activités langagiéres : Réagir et dialoguer, parler en continu

Formulations: Which game is it? It’s ..... My favourite game is .... I want to play...
Lexique: Duck, duck, goose; Bench ball; Hopscotch; What the time M.Wolf; Tic tac toe
clapping game; Skipping rope; Stuck in The Mud; Wacky races
Phonologie: Accentuation des mots
Grammaire : Auxiliaire do
Matériel : flashcards
Lien pour jeux traditionnels : http://www.videojug.com/film/how-to-play-stuck-in-the-
mud?sourcelink=autoforward#playlist-urlname=how-to-play-duck-duck-goose

Durée : 45 min

1- Warming up
Rituels :
Capacité : Répondre a des questions et en poser sur des sujets familiers
Chant, date, météo, les absents......
Rebrassage :
Revoir les notions déja étudiées :
Révisions : “The magic box™ : boite avec les formulations déja étudiées. Un €leve pioche une
question et la pose. Les autres répondent.
Regarder la vidéo d’un jeu traditionnel en anglais.
2- Consolidation des structures — Parler en continu
Capacité : Reproduire un modeéle oral.
Révision des formulations introduites lors de la séance 1
Répétition collective et individuelle. Répétition avec les frappés pour I’accentuation des mots.
Listen and mime : I’enseignant nomme un jeu et les éléves miment.
3- Réagir et dialoguer
Capacités: Répondre a des questions et en poser sur des sujets familiers.
Throw the ball : Lancer la balle a un éléve en lui posant la question. Il répond et lance la balle a un
autre éléve.
Pair works : Les éléves s entrainent par groupe de deux avant de présenter la scénette devant leurs
camarades.
Walk and swap : Distribuer les cartes aux éleves. Ils se déplacent et échangent leurs cartes en
disant « [ want to play ...... » (nom du jeu sur la carte du camarade).
Guessing game : Carte collé au dos d’un éléve. Il montre la carte aux autres. Puis il doit
deviner le jeu en disant « I want to play ..... ». Les autres répondent « No you do not »
jusqu’a ce qu’il trouve le bon jeu.

4- Parler en continu

Capacité : reproduire un modéle oral

Introduce yourself: 4 a 5 éléves viennent se présenter: name, spelling, feelings, nationality,
favourite game, game he wants to play....

5- Trace sur le cahier
Dessiner son jeu préféré sur le cahier. Ils peuvent aussi écrire « It’s my favourite game »

6- Rituels de fin de séance.
Chant fin de séance
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Séance 3
Activités langagiéres : lire, écrire
Formulations: Which game is it? It’s ..... My favourite game is .... I want to play...
Lexique: Duck, duck, goose; Bench ball; Hopscotch; What the time M. Wolf; Tic tac toe
clapping game; Skipping rope; Stuck in The Mud; Wacky races
Phonologie: Accentuation des mots
Grammaire : Auxiliaire do
Matériel : Wordcards et mini flashcards
Lien pour jeux traditionnels : http://www.videojug.com/film/how-to-play-stuck-in-the-
mud?sourcelink=autoforward#playlist-urlname=how-to-play-duck-duck-goose
Durée : 45 min

1- Warming up

Rituels :

Capacité : Répondre a des questions et en poser sur des sujets familiers.

Chant, date, météo, les absents......

Rebrassage:

Révision des formulations de la s€quence

Parler en continu : 4 a 5 ¢l¢ves viennent se présenter: name, spelling, feelings, nationality,
favourite game, game he wants to play....

2- Introduction de I’écrit

Capacité : Comprendre des textes courts et simples en s’appuyant sur des éléments connus.
Reprendre les formulations et introduire les wordcards.

Répéter plusieurs fois.

3- Jeux de compréhension écrite
Capacités : Comprendre un message oral pour réaliser une tiche,
Comprendre des mots simples.

Read and touch: (Jeu par équipe) wordcards au tableau. Les ¢léves doivent toucher les jeux
nommés.

Read and match: Questions et réponses écrites et flashcards au tableau. Les ¢éleves doivent
relier le flashcard avec le wordcard correspondant.

Spelling game: wordscards au tableau. L enseignant lit un mot. L’¢léve doit retrouver le mot
et I’épeler

4- Expression écrite
Mise en place phonologique
Capacités : Reproduire un message oral, suivre des instructions courtes et simples a l’écrit,

Activités de phonologie : On prononce le mot en frappant la syllabe accentué et I’éléve
entoure la syllabe).

Faire lire les formulations, répétition collective ou individuelle

Memory game par effacement : Lecture des mots et des phrases. Les mots sont enlevés au fur
et a mesure.

Scrambled letters : Lettres dans le désordre. Les éleves doivent retrouver le mot.

Scrambled words : Mots dans le désordre. Les €léves doivent retrouver la phrase
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Coller les images sur le cahier et 1égender les images.

C0ﬁier les ﬁhrases « Mi favourite iame is.... I want to ﬁlai

Chant de fin de séance
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Séance 4

Activités langagieres : Comprendre a I’oral, réagir et dialoguer, parler en
continu, lire, écrire

Formulations: Which game is it? It’s ..... My favourite game is .... I want to play...
Lexique: Duck, duck, goose; Bench ball; Hopscotch; What the time M. Wolf; Tic tac toe
clapping game; Skipping rope; Stuck in The Mud; Wacky races

Phonologie: Accentuation des mots

Grammaire : Auxiliaire do

Matériel : Wordcards et mini flashcards

Lien pour jeux traditionnels : http://www.videojug.com/film/how-to-play-stuck-in-the-
mud?sourcelink=autoforward#playlist-urlname=how-to-play-duck-duck-goose

1- Warming up

Rituels :

Capacité : Répondre a des questions et en poser sur des sujets familiers.

Chant, date, météo, les absents......

Rebrassage:

Révision des formulations de la s€quence

2- Consolidation de I’écrit

Capacité : Comprendre des textes courts et simples en s’appuyant sur des éléments connus.
Lecture des phrases au tableau.

Read and match : Quelques questions et réponses écrites et flashcards au tableau. Les ¢leves
doivent relier le flashcard avec le wordcard correspondant.

Write contest : (jeu par équipe de 2,3) 4 a 5 Mots au tableau dans le désordre. Challenge :
retrouver les mots, les écrire, et les lire. Lorsque la premicre €équipe a écrit tous les mots on
arréte la partie pour €couter la lecture des mots.

3- Expression écrite

Mise en place phonologique

Capacités : Produire de maniére autonome quelques phrases
Ecrire sous la dictée des expressions connues

Exemples d’activités : Dictée de mots sur 1’ardoise

Phrases lacunaires a compléter (avec images)

4- Mise en place du projet : dire ou on habite

Capacités : Produire de maniére autonome quelques phrases, comprendre des textes courts
et simples en s’appuyant sur des éléments connus, parler en continu.

Réalisation du mini-projet

4 a 5 éleves viennent se présenter: name, spelling, feelings, nationality, favourite game, games he
wants to play....

Jouer a un des jeux dans la cour (Skipping rope, Hopscotch). Possibilité de réinvestir les
nombres, les couleurs dans les jeux.

5- Trace sur le cahier
Capacité : Copier des mots
Coller ou faire 1 a 2 exercices sur le cahier.

6- Rituels de fin de séance.
Chant fin de séance
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