Ball game

Activités langagiéres :
+ Comprendre a I’oral
+ Réagir et dialoguer

Matériel : Une balle en mousse, cartes nombres pour les points.

Organisation : Les ¢leves sont disposés en cercle. L enseignant se place au
milieu.

Regles : L’enseignant a « une balle magique » (en mousse !) qui servira de
baton de paroles. Il lance la balle a un ¢leéve et lui pose des questions. Tant que
I’¢leve répond, il garde la balle entre les mains. Quand il ne peut plus répondre,
il renvoie la balle au professeur. Les réponses doivent étre rapides. L’enseignant
envoie la balle a un autre éléve et procede de la méme facon.

Un point est donné par bonne réponse.

L’¢léve qui a le plus de point a gagné. Il est possible d’organiser des challenges
quand deux ou trois €éléves ont le méme nombre de points.

Déroulement :
* Faire un exemple avec un éleve,
* Lancer le jeu

Lexiques : Ce jeu permet de faire mémoriser ou restituer le lexique des :
+ couleurs,
4+ nombres,
+ date,
4 animaux,
+ objets,
% nourriture...
Structures :
4 Phrases étudiées en classe

Couleurs ‘ Nombres ‘ Animaux ‘ Objets ‘Nourriture ‘ Tous themes

Variantes :
» Pour les plus petits, I’enseignant peut aussi leur montrer des flashcards qu’ils doivent
nommer.
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