FAMILY cycle 2 Projet : Play a memory game

Connaissances et compétences associées :
e Reproduire un modele oral.
e Utiliser des expressions courtes ou phrases proches des modeéles rencontrés lors
des apprentissages pour se décrire.
Attendus de la part de I’éleve :
e L’éléve peut reproduire un modele oral simple
Projet de séquence :
e Jouer a un « memory game »

Matériel :
e Enregistreur MP3
Lexique :
e mother, father, brother, sister, baby brother, baby sister, grandfather,
grandmother
Structures :

e Whois this ? Thisis my ...
Durée : (15 min)

Séance 4 : appropriation

¢ Rituels:
4 chant,
+ météo,
% révisions (au choix)

e Réactivation question et lexique membres de la famille
4 Présenter tous les membres de la famille
* Poser la question et présenter les membres de différentes familles

e Activités expression orale :
4 Introduce yourself (en utilisant le dessin de leur famille)
+ Memory game (collectif)
+ Memory game (pairwork)

e Mise en place du projet :
4+ Proposer aux éléves un lien pour jouer au memory game en ligne
https://learningapps.org/display?v=pmrbd0Own320

Rituels de fin de séance :
4+ chant




