Feuillel

PROPOSITION DE PLANNING DE LA SEMAINE DU NUMERIQUE ELV
DU 25 AU 29 JANVIER 2016

Tund]

mardi

mercredi

jeudi

vendredi

7H30 a 8H30

1h de code avec « MBOT »
3eD en J22 Mr PALCY

8h30 a 9h30

1h de code avec « MBOT »
3eE en J22 Mr PALCY

9h30 a 10h30

1h de code avec « MBOT »
3eC en J22 Mr PALCY

10h30 a 11h30

11h30 & 12h30

1h de code avec « MBOT »
4eB en J22 Mr PALCY

Affiche des
métiers du
numerique
(préau et
CDI)

Partir a la découverte de
I'Odyssee avec | exposition en
ligne de la BnF 6eB Mme
NARDY

Partir a la découverte de
I'Odyssee avec | exposition en
ligne de la BnF 6eB Mme
NARDY

Partir a la découverte de
I'Odyssee avec | exposition en
ligne de la BnF 6eC Mme
NARDY

1h de code avec MBOT 3eA
en J22 Mr PALCY

Visite d'entreprise

« Couleur d'ILES » et
visite du lycée Joseph
Galillard section BTS

départ 8h retour 12h

Classesde 3e A,C,D, E
[ accompagnateurs : Mr

PALCY

1h de code avec MBOT 4eA
en J22 Mr PALCY

1h de code avec MBOT 4eE
en J22 Mr PALCY

1h de code avec MBOT 3eB
en J22 Mr PALCY

Découverte sites
d’entrainement anglais 6eB
(Classe mobile) mme
ROHAUT

1h de code avec MBOT 4eB
en J22 Mr PALCY

Découverte sites
d’entrainement anglais 6eC
(Classe mobile) mme
ROHAUT

Réalisation d’'une vidéo sur le

site internet Powtoon salle _
mme ANIOLY

PAUSE

Jeux sérieux « I'énergie dans I'habitat » au

CDl eten J22

Jeux sérieux « I'énergie dans
I'nabitat » au CDI et en J22

Jeux sérieux « ECOVILLE » au CDI

Jeux sérieux « ECOVILLE »
au CDl et en J22

14h00 a 15h00

Projection de film (groupe 1) durée 1h30
environ classe de 4eme

conférence débat
« Paralléle14 » groupe 3e salle
K

15h00 a 16h00

Projection de film durée 1h30 environ

conférence débat
« Parallele14 » groupe 4e salle
K

Sortie Prix Carbet des lycéens 4eA et 4eC mme

ANIOLY

16h00 a 17h00

Projection de film (groupe 2) durée 1h30
environ classe de 3eme (15h30)

Rappel :

La semaine du numérique a I'école, organisée au sein de chacun des établissements scolaires du 25 au 29 janvier 2016, constitue un temps fort favorable
a la mise en lumiére des enjeux liés a I'’éducation a la société numérique et aux nouvelles maniéres d’enseigner et apprendre a I'ére du numerique.
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