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Animation pédagogique pour les enseignants du  cycle 1 
                                        Mercredi 20 Octobre 2021 de 9h à 12h 



Objectifs   

 

 * Comprendre les enjeux de l’école maternelle du point de vue de la 
construction du nombre dès la petite section.  

 * Se familiariser avec les nouveaux programmes pour le domaine 4 :  
« Acquérir les premiers outils mathématiques » 

 * Observer des pratiques et des gestes professionnels pour l’organisation 
progressive des apprentissages mathématiques dès la petite section.  

 * Partager des supports et des démarches qui contribuent à la construction 
de la notion de nombre et la résolution de problèmes 

 
 Mettre en évidence les points de vigilance 
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Mise en 
activité 

  JEUX 



Des vidéos  
Analyses filmiques 

GRELI-GRELO 

Aspect ordinal en 

petite section 

Luky-Luke 

Tour d'appel GS n°1.mp4
Les jeux numériques le jeu du Luky Luke - Pédagogie 95 - Esp.mp4
Les jeux numériques le jeu du Luky Luke - Pédagogie 95 - Esp.mp4
Les jeux numériques le jeu du Luky Luke - Pédagogie 95 - Esp.mp4
Les jeux numériques le jeu du Luky Luke - Pédagogie 95 - Esp.mp4


Tâche de l’élève 
 

Principes 
mathématiques 

 
Évolution de la séance 

 
 

Gestes 
professionnels 

 
Principes 

mathématiques 
 

Évolution de la 
séance  

 

Supports 
Matériel 

 
Principes mathématiques 

 
Évolution de la séance 

TRAVAIL EN SOUS-ATELIERS 



   

La parole est à vous. 



échanges 



SYNTHÈSE: Utiliser un nombre pour désigner un 
rang et une position 

Définir le 
point de 

départ, une 
origine, sens 

de départ, 
parcours 

Connaissance 
de la 

comptine 
numérique à 

l’oral 

Connaissance 
de l’écriture 

chiffrée à 
l’écrit 

Lien entre le 
nombre et 

l’espace 

Parcours 
rectiligne, 
avec des 
cases de 

même taille 



Utiliser le nombre pour résoudre 
des problèmes à partir de jeux 
Analyse de jeux travaillant la 
composition et la décomposition 

- Jeu de la grenouille 

 

- Jeu de la chenille 

 



Le jeu de la  chenille 

Dans ce jeu, les élèves doivent décomposer le 
nombre obtenu sur le dé afin de  respecter la couleur 
des jetons lors de leur commande. 

Ils apprennent donc ainsi à décomposer les premiers 
nombres en somme de deux termes. 



Le jeu de la  chenille 

Chaque joueur doit recouvrir 

progressivement  sa chenille avec des jetons  

de couleur en  partant de la tête et en allant 

vers la queue.  Pour cela, à son tour, il lance 

le dé et  commande au banquier autant de 

jetons de  couleur que de point sur le dé 

mais  ATTENTION ! les jetons doivent avoir 

la même  couleur que la case sur laquelle on 

le pose. 



Jeux de la 
grenouille 
 

Cahier de jeux 

Utilisation des feuilles de route 

Exploitation des feuilles de route 
(passage à l’abstraction, affichage 
temporaire) 



Ressources 
Eduscol et site 
de la mission 
mathématiques 

https://eduscol.education.fr/2819/
acquerir-les-premiers-outils-
mathematiques 

  le site de la mission 
mathématiques 
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2. Cinq points 

saillants 

Synthèse issue d’une visioconférence d’Ollivier Hunault 



• 1. Plaisir, jeux et langage, au cœur de l’enseignement des  premiers 

apprentissages numériques et géométriques 



• 2. Introduction des petits nombres et prise en compte de  ce que 

connaissent et ne connaissent pas les élèves pour  structurer 

l’enseignement 

3. Ambition de l’enseignement, ne pas 

confondre  introduction précoce et 

attente précoce 

 

 

 

 

 



4. Fréquentation des nombres, également hors des 

temps  spécifiquement dédiés aux mathématiques 



5. Renforcer la place de la résolution de problèmes 



Enseigner 
la 
résolution 
de 
problèmes 
à l’école 
maternelle 

 QUELS 

PROBLÈMES SONT 

PROPOSÉS ? 

 Des problèmes 

additifs 

- d’ajout ou de retrait 

- de composition de 

deux ou trois 

collections en 

s’appuyant sur des 

décompositions. 

- de partie-tout avec 

recherche d’une 

partie. 

 

Des problèmes 

multiplicatifs 

de partage ou de 

groupement. 

 

 



EX PROBLÈMES ADDITIFS – 
PROBLÈMES D’AJOUT  OU 
RETRAIT 

 
J’ai 5 chevaux dans mon écurie , j’en ajoute encore 2. 

Combien y a-t-il de chevaux dans mon écurie maintenant? 
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