




Motiver les 
élèves grâce à 

l’aspect ludique

Développer le sens 
de l’observation de 

vos élèves

Favoriser la 
communication et 

l’organisation au sein 
d’un groupe

Faire travailler 
leur logique

Utiliser 
l’intelligence 

collective

Débloquer 
certains élèves 
non scripteurs 

face à leurs copies





Objectif 
et contenu

Tester, 
rectifier

Début et fin 
du scénario

Enigmes : 
principe, solution, 
imbrication

Réaliser les aides 
et indices associés

1 2 3 4 5
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1

Quel type d’évaluation ?

Quel domaine évaluer ?

Quelles compétences évaluées ?
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https://scape.enepe.fr/-les-outils-s-cape-.html
https://ladigitale.dev/blog/digitools-des-outils-simples-et-utiles-pour-la-classe
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• Paramétrer la navigation

• Cacher des objets, des indices

• Glisser, dessiner, rendre secret

• Jouer avec le timing

• Intégrer des ressources externes
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https://youtu.be/2mRAC-OdKIo
https://youtu.be/2mRAC-OdKIo
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En ligne



En ligne

• Format de la question posée

• Format de la réponse attendue



En ligne

• Accès par QRCODE/ Lien + Code

• Correction

• Ajouter des annotations



https://thiboudemaitresse.wordpress.com/2019/03/31/escape-game-du-100eme-jour/
http://maitresseautableau.eklablog.com/escape-game-c31111718
https://maitressedelaforet.fr/escape-game-en-ligne-cycle-3/
https://laclassedemallory.net/category/escape-games/
https://www.maitressecactus.fr/post/escape-game-en-ligne-les-reliques-magiques-disparues-th%C3%A8me-harry-potter-cycle-2





