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I”1% Soyons prudents
sur le

OBJECTIFS DE FORMATION

® Cycle 1
* Se déplacer sur le trottoir

* Se déplacer sur le trottoir seul,
a plusieurs ou en groupe classe

REFERENCES AUX PROGRAMMES

® Cycle 1

LE IANGAGE AU CCELIR

DES APPFRENTISSAGES

# Savoir & quoi sert un panneau urbain...

AGIR ET SEXPRIMER AVEC SON CORPS

¢ L'enfant apprend peu & peu a
prendre des risques mesurés, tout en
etant attentif & la sécurité, que ce
soit la sienne ou celle des autres

* Prendre des repéres dans |'espace et
le temps

DECOUVRIR LE MONDE

* Prendre en compte les risques de la rue
(pigtons et véhicules) ainsi que ceux
de 'environnement familier proche
{objets et compertements dangereux...)
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MAITRISE DU LANGAGE

ET DE LA LANGUE FRANCAISE

# Exposer son point de vue et ses réactions
dans un dialogue ou un débat en restant
dans les propos de ['échange

DECOUVRIR LE MONDE

® Quelques caractéristiques de son
environnement proche

EPS

+ S'engager lucidement dans |'action

APER
Savoirs et savoir-faire a acquerir
Je me deplace sur le trattoir
# Dans la rue, je sais regarder
* |e reconnais et je nomme les différents
espaces, les vehicules et les usagers
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Trorioly

Deux écoles maternelles ont la méme école élémentaire de rattachement.
Les enseignantes de grande section font un constat commun ; les trottoirs
empruntés par les enfants présentent des dangers ou des « pigéges» a
dejouer. Elles decident de travailler ensemble pour sensibiliser et
eduquer les éleves aux «dangers » de cet espace de circulation.

En raison de l'environnement spécifique de chague école, les ensei-
gnantes ant conduit ce projet de facon différente.

EVOLUTION DU PROJET
A LECOLE MATERNELLE
YSER DE REIMS
(MOYENS/ GRANDS)

Celle-ci est située au sein d'un quartier
de maisons jumelées locatives. Les
rues sont etroites, les parkings rares,...

Séance 1

Promenade dans le quartier

Au cours d’'une promenade dans le
quartier, les éléves ont pour consigne
de wrepérer tout ce qui peut étre
dangereux ou génant pour le piéton
qui utilise le trottairs.

Durant ce trajet, les élaves s'arrétent a
chaque obstacle remarque, cherchent
s'il peut representer un danger et le
photagraphient.

C'est I'occasion d'engager un dialogue
propice a |'utilisation du vocabulaire
suivant : pieton, chaussée, trottoir, rue,
panneaux, passage pour pietons,...

Séance 2

Synthése en classe,

principalement axée sur le langage

* Sans support visuel, se souvenir
des dangers et les évoquer.

« A partir des photos prises lors de
la sortie, remettre en ordre chrono-
logique les photos selon le circuit
parcouru.

s Mettre en évidence une «problé-
matigue » : « Comment communiguer

la sécurité routiére a I'école primaire
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nos informations aux éléves de
I'autre classe ?» ; rechercher diffe-
rentes solutions et echanger.

s Réaliser, lors de la prochaine
seance, un plan sur de grandes
feuilles de kraft posées au sol dans
la salle d'éducation physique.

Séance 3
Du plan a la maquette

Les enfants realisent le plan en repre-
sentant les rues. lls matérialisent les
trottoirs avec des bandes de papier
et les batiments les plus significatifs du
cuartier avec des boites cartonnées.
Ensuite, les photographies d'obstacles
sont progressivement placees.

Les eleves effectuent un parcours en
se déplagant sur cette maquette.
Quand 'obstacle est bien repéré et
le danger qu’il représente bien
gere, le groupe classe positionne a
cet endroit une vignette wvisage
souriant ».



Séance 4

De la maquette au jeu de ['oie

Afin d'aider les eléves a intégrer les
hons comportements, I'enseignante
leur propose de faire déplacer des
figurines sur cette maquetite. Ces
déplacements aménent les enfants a
imaginer un jeu du type «jeu de l'oiex.

Pour le réaliser, les éléaves :

-dégagent oralement les principes
du jeu de l'oie (ex : des régles de jeu
a respecter, des cases a parcourir,
des points & gagner, un dée a jouer
a utiliser...) ;

- proposent d'adapter le jeu en vy
intégrant les dangers de la rue.

Pour ce faire, la maquette est
transformée : les bandes de papier
matérialisant les trottoirs sont
graduées afin de réaliser des cases.
Des figurines servent de pions.

Un ou deux dés sont utilisés (ils
peuvent étre fabriqués au cours
d'une séance de mathématiques).
Quand son personnage s'arréte sur
une case «danger» rapérée par une
photo, I'éléve explique le compor-
tement qu'il doit avoir et il rejoue.
A défaut d'une explication satisfai-
sante, le groupe aide l'éleve a
trouver la réeponse mais celui-ci
passe son tour.

Les eléves jouent dans un premier
temps en groupe classe, puis de
facon autonome lors de l'accueil
par exemple.

Le jeu est prété & d'autres classes
de I'école ou du quartier. Ses regles
sont écrites et/ou enregistrées sur
cassette audio par les enfants.

EVOLUTION DU PROJET
A L'ECOLE MATERNELLE
POMMERY DE REIMS
(GRANDS)

Cette école est située au sein d'un
quartier urbain (maisons jumelées,
batiments,...}.

Le groupe scolaire fait partie d'un pate
de maisons entouré d'un boulevard,
d'une avenue, et de deux rues moins
passantes.

Séance 1

Promenade dans le quartier

Vioir seance 1 du projet de ['école
maternelle Yser.

Séance 2

Réalisation d'un support mémoire
pour la classe

Dans un premier temps, la maitresse
procéde & un rappel de la sortie
sous la forme d'échanges oraux
avec les enfants.

Elle distribue les photographies des
obstacles prises lors de la sortie et elle
demande aux enfants de classer les
obstacles par rue. On obtient ainsi
quatre ensembles de photos.

Aprés discussion, la classe décide
de réaliser une affiche par rue pour
repertorier les dangers rencontrés
dans chacune d'elles.

Séance 3

Realisation d'un support
d'information pour I'école

Par souci de communication, il est
decide de coller ces quatre affiches sur
un cube figurant le paté de maison.

Cet ensemble sera présente aux
parents et aux autres classes.

Daprés un travail réalisé dans

I'ecole maternelleYser. classe d'Agnés Mathieu,
et 'école maternelle Fommery,

classe de Frangoise Philippe

ce.0510082M @ sc-reims.fr

ce.05 10650 W& ac-reims.fr
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